Hot soup教学设计

教育指导思想与理论依据：

英语教学提倡创设真实的情景，提高英语交际能力。要求学生参与语言实践，而语言交际活动总是在一定的情景中进行的。学生只有在真实的语言环境或模拟情景中才能更好的理解、运用信息；身置此景，才能激发学生的表达欲望。而利用多媒体将学生感兴趣的生活情景引进课堂，缩短了课堂与生活的距离，使学生回到真实的现实，帮助学生更好的理解语言含义的同时，给学生提供了语言交流的好机会。如此这样，他们的求知欲被激发，在自我探究，自我寻找的教学方式和轻松的环境中，主动参与探索知识的过程，品尝学习的成功和乐趣，增强了自主学习的信心。
在整个教学中，主要想体现 “教学活动化 活动交际化 交际创新化”这一理念。新课导入自然、活泼，以旧引新，从易到难；操练、扩展、探究部分的充分发挥学生的自主运用语言的能力，运用多媒体搭建恰当的学习平台、提供适度的学习内容、创设较为真实的情景,设计学生感兴趣的、贴近生活的实践活动，让学生能活学活用，举一反三，综合运用语言。

教学背景分析：

北师大版第四册Unit9 Hot Soup的话题是“food and drink”. 从教材角度看，本单元主要是学习关于渴了、饿了、想要什么及介绍自己喜爱的食物的表达方式。考虑到本单元的内容贴近学生的生活和学习实际，与学生的实际生活息息相关，是学生所感兴趣的话题。并且，在第七单元就已经学过近十种食物的词汇，了解了去饭店用餐的基本用语，有利于学生积极的运用学过的知识。因此，我把第一课时的内容定为以故事教学为主，从故事教学入手，突破新词及功能句型。根据学生的年龄特点和接受能力,仅仅学习好课本上的语言知识有些过于简单。因此，教师在本课的最后环节安排了创编小短剧这一活动，目的在于为学生提供自主学习和互相交流的机会以及充分表现自我发展的空间，让学生在创设的较为真实的情境中，使用语言、运用语言，提高综合语言的运用能力。本节课的主要媒体是电脑课件，教师自制课件，在导入新课时，运用课件创设情景，呈现了新单词hungry、thirsty和favorite，让学生在生动画面的的提示下，理解、学习新单词。此外，教材配套的教学光盘中的歌曲、歌谣，在为学生提供休闲娱乐的同时复习了所学单词。在此后的言语交际应用，同样使用课件提供了多样的有关食物或饮料的图片，让学生根据提示说说自己及家人喜爱的食物。其他媒体多为卡片。

教学内容框架设计：

知识目标：通过重点词句的操练，使学生能听懂、会说本单元的会话；能够理解、并会读本课主题故事；能够在实际情景中运用本课所学单词及重点句型，创编表演小短剧。
能力目标：培养学生的认读能力、理解能力、自主学习能力；通过形式多样的活动调动学生运用语言的能力；在学习过程中发展综合语言运用能力。

过程与方法：学生通过感知教师对语言的整体输入、理解学习单词、自主学习故事，在谈话以及扩展内容中，学会本节课的单词及功能句，并能运用到交际语言之中。

情感态度：培养学生对待英语学习的积极态度；激发学生学习英语的兴趣；培养学生小组合作学习的意识；通过不同活动方式，使学生能够体验成功，帮助他们建立学习的成就感和自信心。

教学过程设计：

1 教学结构流程设计
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2 教学策略分步阐述:
	课    题
	Hot soup
	学科
	英语
	年级
	三年级

	教 师 活 动
	学 生 活 动 
	设 计 意 图 

	一、猜词、看动画，理解新词hungry, thirsty (6’)
1、头脑风暴

教师提示：When we are hungry, we want some food.（动作表示饿）

教读新词hungry，并提问：What food can you think out now?

When we are thirsty, we want some drink. （动作表示渴） 

教读新词hungry，并提问：What drink can you think out now?

 2、课件出示一段Disney动画，理解单词hungry, thirsty

师：Who’s hungry?

 Who are thirty?

二 运用信息技术做支持，学习故事(18’)

1、看故事，理解并尝试hungry, thirsty在句子中的运用。看故事前，教师提出下列问题：
①Who’s hungry?  ②Who’s thirsty?  ③What does Mocky want? 

④What does Bobby want? 
学生回答以上问题后，教师举例：I’m hungry, I want some chicken.之后提问：

When you are hungry, what do you want?

When you are thirsty, what do you want?

2、再看故事，理解单词favorite及其在句型中的运用。

 What is Mocky’s favorite food?（重读favorite，以引起学生注意）

以不同方式教读favorite（逐个读、全体读、大声读等）
师举例：Chicken is my favorite food. I like it very much. Ooh, yum!（做喜爱状）
提问：

What’s your favorite food?

  What’s your favorite drink?

  What is Mocky’s favorite food?
 3、学生自学故事

在这里将自学分为三个步骤：

1）学生自读故事第一遍，提出不能理解的词语或句子，师生共同解答；教师就故事向学生提问题，以考查学生对故事的掌握情况。
2）听录音，学生跟读，学习正确的语音语调。
3）学生自读故事第二遍，试着将自己带入情境中，练习有语气的朗读故事。

4、 反馈/巩固练习

1）看课件，任意选择故事中的图片进行认读练习。

2）以小组为单位，分角色朗读，并展示。
三 根据图片，练习使用所学句型(6’)

1 课件出示歌曲、歌谣

2、课件出示图片

教师提问：

What’s your father’s/mother’s favorite food?

What’s your father’s/mother’s favorite drink?

四 扩展延伸(10’)

1、示范创编对话

教师和另外3名学生选择“在饭店”的场景，使用本课所学句型，结合第七单元学过的句型，编排对话。

2、自愿结组 创编对话

教师提要求如下：

①可以下位，自由结组（四人一组），分好角色；

②选择一个场景，在此场景中，运用本节课学到的单词和句型创编，最好充分结合以前学过的语言。

3、汇报表演

这里要注意的是：

①每组学生表演过后，教师应引导其他组的学生客观地给与评价。

②教师充分的给予肯定，并及时地对出现的问题予以纠正。
	学生根据教师提示，说出自己头脑中的关于食物及饮料的词语。

在教师肢体语言的引导下，初步理解hungry, thirsty的意思。并学习两个新词的读音，初步感知两词的用法
看动画，回答问题。练习两个新词在句型中的运用。

学生看动画，在课件画面帮助下，初步理解故事意思。根据教师的提问回答完整的句子

学生练习表达饿了、渴了，想要什么的句型

学习新单词favorite
根据自己的实际说说自己喜爱的食物及饮料，并能够在充分理解此词的基础上回答出Mocky喜爱的食物

学生有充足的时间进行自读、跟读、模仿读。

学生看课件，自主朗读课文

学生分角色朗读课文

学生跟唱跟说

说一说自己及父母所喜爱的食物和饮料。

学生看课件中可供选择的场景：在饭店，在朋友家等，选择自己喜欢的场景，小组编排

小组自愿上前展示
	唤起学生对头脑中已有的知识的记忆，激励学生积极思考。

通过动画将课文中的新词易化,突破重点。感知、理解重点句型。看动画，以激发学生的学习兴趣，调动其学习积极性。
交流已经掌握的本单元话题涉及的单词和句型。

在教师示范后，能产生表达渴了、饿了及想要什么的欲望。

理解新单词和句型，使学生能够尝试运用。

学生根据各自的情况和需要，自学故事，在各种不同的任务的读中有所收获。 

在读的过程中，加深对故事的理解及新词、新句型的掌握。

实现自主学习，避免了“一刀切”的传统教学方式。使每个学生都能在这个过程中体验成功

既是休闲娱乐，活跃课堂气氛，同时也是对所学单词及句型的巩固

本活动既是展示学生运用语言的过程，同时也是提高学生语言运用能力的过程

示范，使学生明确活动的目的及要求

学生自主选择感兴趣的情境，练习使用功能句，活用教材。并结合原有的语言知识，培养其综合运用语言的能力。

培养学生合作学习的意识
给学生展示自己的机会，增强其自信心与成就感

培养学生间相互评价的能力


教学效果评价设计：

一堂交际化的英语课在师生的欢笑中结束了。我感觉几个语言操练、扩展探究活动深受学生喜爱，学生们兴趣很浓，积极参与，达到了教学目标。学生们在轻松愉快的气氛中，充分发挥了自己的想象力和创造力。使他们在快乐中，自主地进行练习，轻轻松松的掌握了单词和句子，并且增强了学生的自信心和成就感；而学生们创编表演的英语对话流畅自然，在此过程中充分体现了合作精神。由此可见，一堂快乐的、交际化的英语课需要老师和学生一起去开发、去挖掘、去发挥、去创造。
    相信每位英语教师都在潜心探索上好英语课的方法，并且一直在为之而努力。我们深知学生是课堂学习的主体，我们希望学生对英语感兴趣，希望他们能够、敢于运用所学的语言。要实现这些目标，需要老师有效的利用适合学生年龄、心理特点的手段，视、听有机结合，因材施教，充分调动学生的想象力和创造力，引导他们去动脑筋思考、认读英语、运用语言，自己学习，自己创造，养成自主学习的好习惯，以促进终身学习。

教学过程是一个师生互动、生生互动、人机互动、交流和共同发展的过程。课堂教学是实施素质教育、贯彻新课程标准、培养学生创新能力的基本途径。恰当、适时的使用多媒体课件无疑是我们的英语课堂的“点睛之笔”，为我们的英语课锦上添花。它是最有效、最生动的教学辅助手段，丰富多彩的视听效果，灵活简便的操作，使学生在简单、明了的提示下轻松的进行自主学习，使我们的英语课堂充满了乐趣与活力。教学内容由此变得简单，学生的学习动力自发产生，突出了其主体地位，学习空间被开阔，英语课才会真正“活”起来，快乐起来。
日新月异的多媒体信息技术以其强劲的势头不断地改变着我们的社会，影响着人们的工作、学习和生活。因此教师应了解到多媒体在英语教学中具有不可忽视和替代的作用，对多媒体与英语学科整合进行积极探索、大胆实践，努力提高课堂教学效率，确定以学生自主探究学习为中心，培养学生英语实践能力，充分培养学生的创造性思维，对其进行创新精神的素质教育，有助于学生轻松的氛围中进行英语学习。在快乐的氛围下，学生的身心愉悦了，才能够喜学、乐学，活学、活用，学习英语的兴趣由此被激发，学习的成就感和自信心才会建立，创新精神才能够体现出来，学生们自然就会喜欢上这充满乐趣、活化的英语课。

    学生的创造能力是不可小视的。因此以下两点是教师应该加以注意的：

1．针对本课学生的年龄特点，除了让学生能够自学外，还可以告诉学生选择适合自己的自学方法，调整好自学步骤，恰当的使用自学工具。
    2. 让学生学会熟练的使用电脑，可以在网络教室进行完全自主学习。

总言之，恰当、巧妙、充分的利用多媒体信息技术和资源，根据学生的年龄特点，认知结构，以最大限度地培养学生的创新精神和实践能力，提高学习效率为原则，努力发掘多媒体与小学英语学科整合所蕴涵的创造性教育因素，培养和发展学生的创造性思维。
附板书设计：

Unit9 Hot Soup

                 

I’m               .        I want （favorite              ）.

作者基本信息

	学科
	英语

	课题
	Unit9 Hot soup

	版本
	北师大版

	年级
	三年级

	教师姓名
	周福慧
	牛丽萍

	性别
	女
	女

	学校
	密云县教研中心
	密云县太师屯镇中心小学

	职称
	小学高级
	小学一级

	年龄
	43
	27

	学历
	大学本科
	大学本科

	电话
	69054960
	69032673-8026
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