Unit 3   Numbers
文化和语言注释

 1.国际通用的数字表达有阿拉伯数字如：1，2，3，4，5，6，7，8，9，10；有罗马数字如：Ⅰ，Ⅱ，Ⅲ，Ⅳ，Ⅴ，Ⅵ，Ⅶ，Ⅷ，Ⅸ，Ⅹ；英文用one，two，three，four，five，six，seven，eight，nine，ten来表示。
2. How many…?意为“几个/多少个……？”（指数量多少），后面只能跟可数名词，如：How many books?  How many boys/girls?

3. Number译为“号码”如：house number(门牌号码)；room number（房间号码）；还可以指“数”、“数字”。表示“第……号”时通常用No…/no…，复数用Nos…/nos…，如：Rooms No.335(335号房间)，Nos. 1 to 10(一至十号)。

4.英语的名词可以分为可数名词和不可数名词，可数名词有单数和复数两种形式。复数形式通常是在单数形式后加词尾s构成，如：boy-boys；girl-girls；dog-dogs；cat-cats；banana-bananas；apple-apples；egg-eggs；hen-hens。

5.fish（鱼）的复数通常是fish，如：a fish (一条鱼), three fish(三条鱼)，但是指鱼的种类时用fishes。如果用于指“鱼肉”时则是不可数名词，如：Do you like fish?（你喜欢吃鱼吗？）。

6. ice cream（冰激凌），若视为物质时是不可数名词，如：I give one yuan for ice cream. （我花一元钱买冰激凌。）Ice cream is my favourite sweet. （冰激凌是我最喜欢的甜食。）若指“一个冰激凌”或“一份冰激凌”时则是可数名词，如：I want a strawberry ice cream.（我要一份草莓冰激凌。)The boy has one ice cream every day.（那个男孩每天要吃一个冰激凌。）

Part A
教学目标 

◆ 语言知识目标

1. 学习字母Ii 和Jj。
2. 学习数字单词one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten。

3. 学习单词ice cream和jacket。 
4. 初步运用come，play，OK，great等词汇。
5. 学说歌谣：Let’s Run。
6. 功能：能准确用英语描述物品的数量。
◆ 语言技能目标
1. 能认读和正确书写字母Ii和Jj。

 2. 会说，并认读数字one至ten。

 3. 能根据图片说出one至ten, ice cream和jacket，并能看图识词。

 4. 能初步听懂会说Come and play! OK. Great!
◆ 情感态度
 引导学生关注身边的数字，并用英语说出来，激发他们的学习兴趣和热情，提高学习的积极性和主动性。

◆ 文化意识
乐于接触异国文化，了解个别国家人民所爱好与禁忌的数字。 
教具准备
1. 字母卡片Aa--Jj。 

2. 单词图片和卡片：one - ten，ice cream, jacket等。

3. 毽子1个，别针10个，1~10号码牌。

4. 录音机或教学光盘。

教学过程

Step 1 Warming up 
1. 师生问候。

2. 师生进行对话。

教师: Good morning. Nice to meet you! How are you?  

… 

Step 2 Revision

1. 出示图片复习学过的单词。

 (1)出示egg，fish，girl，hen…等单词图片，让学生看图说单词，然后看单词读出正确的音。

 (2)出示egg，fish，girl，hen…等单词的复数形式的图片，复习eggs，fish，girls，hens…
的读音，注意词尾s的发音，巩固fish的单复数形式。

2. 欣赏歌曲：Ten Little Baby Ducks。

3. 由歌曲导入课题，揭示并板书课题：Unit 3 Numbers Part A。

这首歌，为本节课学习数字one，two，three，four，five，six，seven，eight，nine， ten的教学埋下伏笔。

 Step 3 Presentation

（一）词汇教学

1. 教师播放课文录音或教学光盘，或引导学生看书中情景，初步感知数字one至ten的发音。

2. 教授数字one。

（1）出示几张物品数量为一的图片（或实物），教师说：one apple, one banana, one egg…等，引出one的教学。教师出示单词卡片，教师领读，学生模仿跟读。

（2）游戏—火眼金睛

游戏规则：教师出示3~5张图片，其中只有一张图片中物品的数量为一，然后教师说：“One, one. Show me the one.”全班学生就要迅速找出数量为一的图片，根据图片作出回答，如：“One, one, one，one fish.”

 3. 教授数字two 。

（1）教师出示一根香蕉，全班一起说：“one banana”，教师再出示两根香蕉，引出two的教学。

（2）游戏1—开火车。

游戏规则：学生小组开火车读单词，如：学生A读one，并拍手掌一次；学生B读one，two，并拍手掌两次；学生C读one，并拍手掌一次，以次类推。

（3）游戏2—火眼金睛。

游戏规则：教师出示3~5张图片，其中一张图片中物品的数量为一，一张图片中物品的数量为二，其余物品的数量为三个以上，然后教师说：“One, one. Show me the one”，全班学生就要根据图片，快速做出回答，如：“One, one, one, one fish. ”教师说：“Two, two. Show me the two”， 学生就快速说出：“Two, two, two, two hens.”

 4. 教授数字three -ten 。

由不同的方式引出单词three 至ten的教学，如：数铅笔、报数、加减法、电话查询、幸运数字等。

采用不同的方法进行巩固操练，如：师生、生生击掌进行操练，同桌之间边读边面对面做打电话的动作，小组开火车读单词等。  

5. 巩固数字one至ten。

 (1) 完成课本第17页的Let's act。

 让学生按顺序报数，从1—10，以此循环，直到全班报数完毕为止。并请每一位学生记住自己的号码。

 (2) 出示one 至ten的单词卡片，教师随意抽取单词卡片，如：three，全班学生齐说three，上一轮报three数字的学生都必须立即起立，齐说three。 

（二）课文教学

1. 翻开课本第16页，教师播放课文录音，学生跟着录音模仿说句子。

2. 再次播放课文录音，听一听Lily和Julia对Sally说了什么？引出Come and play! OK，Great!的教学。教师领读，学生模仿跟读。

3. 再播放课文录音二到三次，采用全班学生跟读，个别学生或小组跟读的形式学习对话内容。

4. 巩固练习

（1）游戏活动—踢毽子。

游戏规则：每组请擅长踢毽子的学生上台，轮流踢毽子，全班用英语数数，看哪一位学生踢得最多，该生所在的组得分。（如果踢毽子的数超过十，再从一数起，最后相加即可。）

（2） 学说歌谣：Let's Run.

（三）字母教学

1. 复习字母Aa-Hh。

(1) 全班学生说歌谣做动作。

A is for apple.  A, A, A.

……

G is for girl. G, G, G.

H is for hen. H, H, H.

(2) 利用字母卡片复习Aa-Hh的读音，区别印刷体和书写体。

     (3) 游戏—记忆大比拼。
      游戏规则：教师出示一组字母卡片，可以三张、四张或五张，让学生记忆，然后隐藏卡片，让学生按顺序说出这几张卡片上的字母。

2. 复习单词apple, banana, cat, dog, egg, fish, girl, hen。

(1) 教师出示单词卡片，快速抽读apple, banana, cat, dog，egg, fish, girl, hen等单词；

(2) 游戏——What's missing?

游戏规则：教师出示单词卡片，请学生将卡片上的单词读一遍，然后从中任意抽掉一张，请个别学生猜“哪一张不见了？”猜对加分。

3. 教学字母Ii和单词ice cream。

(1) 教师出示字母卡片Ii，示范发音，用升降调领读。观察比较字母书写体与印刷体。教师在黑板上的四线三格中书写字母Ii，强调书写的笔划笔顺，让学生在课本第20页的范例旁练写一个。

(2) 教学单词。

出示冰激凌图片和单词卡片ice cream, 观察这个词的首字母Ii，教学ice cream。

4. 以同样方法教学Jj和单词jacket。

5. 巩固练习。

(1) 全班学生说歌谣做动作

A is for apple. A, A, A.

……

I is for ice cream. I, I, I.

J is for jacket. J, J, J.

(2) 背诵字母Aa～Jj。

    可按字母表顺序从Aa背至Jj；或教师随机说个字母，如Dd,学生就要从Dd背至Jj。

    (3) 教师用PPT出示一些形相似，或音相似的字母，如：bd, EF, IJ等，让学生辨认。

Step 4 Extension

综合活动：情景表演

运动会。教师请十位同学作为运动员入场，让他们在讲台前站成一排，然后请下面的同学听音，给这些运动员编号。如Tom, 10号。就请一个同学将10的号码牌用别针别在Tom的胸前。
Step 5 Homework

1. 听录音，熟读本课内容。

2. 完成《活动手册》中本课的练习。

3. 用英语说身边的数字。

Part B

教学目标 

◆ 语言知识目标
1. 学习字母Kk和Ll。
2. 学习单词kite, lion, baby ,duck，初步运用look, right等词汇。
3. 学习句子：“How many…?”

4. 学唱歌曲：Ten Little Baby Ducks.

5. 功能：询问物品的数量，并回答。
◆ 语言技能目标
1. 能认读和正确书写字母Kk 和Ll 。
2. 能根据图片说出kite, lion和baby duck, 并能看图识词。

3. 能运用“How many…?”询问物品的数量并回答。

教具准备

1. 字母卡片：Aa～Ll。

2. 单词卡片：kite, lion, duck, baby及一些学过的单词的复数形式，如：hens, apples等。

3. 数字卡片：one至ten 和词组卡片how many。

4. 图片：一只鸭子和几只鸭子, 一只小鸭子和几只小鸭子。

5. 录音机或教学光盘。
教学过程
Step 1 Warming up 

1. 师生问候。

2. 欣赏歌曲：Ten little baby ducks。
Step 2 Revision
1. 复习数词

（1）全班齐读chant：Let’s Run.

（2）数数：从one数到ten；从ten数到one。

（3）教师出示数字卡one至ten，任意抽出卡片，学生快速说出英语。可以进行小组快速认读比赛。

（4）找邻居：教师在黑板上写出一个数字单词，学生们迅速说出它相邻的两个数字。
2. 复习单词，初步感知句型How many…? 
教师出示物品在十以内的图片，如：三只母鸡，教师问：“How many hens?” 帮助学生理解问句意思后，请学生回答。多出示几张图片，都是教师问，学生答，复习旧单词，初步感知How many…?的句型。

3．揭示并板书课题Unit 3 Numbers Part B。
Step 3 Presentation

 （一）单词教学
 1. 教师说：“Sally is in the park now. What does she see?”教师播放课文CD-ROM,引导学生看书中情景，引出baby , duck的教学。

  2. 教授baby , duck。

教师出示图片：duck和baby duck， 教学baby , duck和baby duck。 教师再出示图片:ducks和baby ducks, 进行教学。
（二）句型教学
1. 教师问学生：“How many baby ducks?”板书该句子，然后引导学生看书，一起数一数，将所得的答案“Eight baby ducks.”写在黑板上，问句的下方。教学这两个句子。出示卡片how many，教师领读，学生模仿跟读，强调how many的发音。

2. 用图片操练句子“How many hens \apples\ bananas\cats \dogs \eggs\ girls \jackets? 及其答句。

（三）课文教学

1. 翻开课本第18页，教师播放课文录音，学生跟着录音模仿说句子，引出look, right的教学。

2. 再播放课文录音二到三次，采用全班学生跟读, 个别学生或小组跟读的形式学习对话内容。

3. 分角色表演对话。

4. 巩固练习。

(1) 完成课本第19页的Ask and answer。

(2) 完成课本第21页的Listen and tick。 

	听力材料 
①A: How many lions?

  B: Five lions.

②A: How many kites?

  B: Six kites.

③A: How many eggs?

  B: Ten eggs.

④A: How many jackets?

  B: Seven jackets.

⑤A: How many hens?

  B: Eight hens.

⑥A: How many bananas?

  B: Nine bananas.


(3) 学唱歌曲：Ten little baby ducks.

   （四）字母教学

1. 复习字母Aa-Jj。

(1) 全班说歌谣做动作。

A is for apple. A, A, A.

……

I is for ice cream.I, I, I.

J is for jacket. J, J, J.

(2) 教师随机抽出字母卡片，学生快速认读。

(3) 游戏—找朋友。

游戏规则：教师把写有大写字母的卡片发给男同学，把写有小写字母的卡片发给女同学，然后叫拿了卡片的同学站出来围成圈，全班学生拍掌背诵字母Aa~Jj，站成圈的学生在拍掌过程中要边背诵边找对应的大小写字母卡片，当背诵到字母Jj时，所有拿卡片的学生必须与自己的朋友站在一起，找到朋友的学生加分，没有找到的（或找错）继续活动一次。
2. 复习单词apple, banana, cat, dog, egg, fish, girl ,hen, ice cream, jacket。

（1）教师出示图片或卡片让学生认读，然后将卡片按食物类、动物类及其它类分别贴于黑板上。

（2）游戏—猜猜看。

游戏规则：教师引导学生读食物类单词，然后收起卡片，并从中抽出一张藏在背后，让学生猜猜卡片上的食物名称，以此类推，猜中的学生加分。
    3. 教学字母Kk和单词kite。

(1) 教师出示字母卡片Kk，示范发音，用升降调领读。观察比较字母书写体与印刷体。教师在黑板上的四线三格中书写字母Kk，强调书写的笔划笔顺，让学生在课本第20页的范例旁练写一个。

(2) 教学单词kite。

出示单词卡片, 让学生读出这个单词中学过的字母k,i和t，然后教学kite。

操练活动：出示四张单词卡，如：fish,girl,kite,jacket，让学生找出kite的卡片并读出来，全班再齐读四个单词一次。

4. 以同样方法教学Ll 和单词lion。

    5. 巩固练习。
(1) 全班说歌谣做动作。 

A is for apple. A, A, A.

…

K is for kite. K , K , K .

L is for lion .L, L, L .

(2) 游戏——Bingo。
游戏规则：每个学生准备一张白纸，在白纸上画一张九宫格。老师任意报9个学过的字母，学生边听边将字母写在任意的格子里。随后老师报出其中3个字母，学生在表格中找出这三个字母。如果这三个字母在一条线上，就要立即站起来，喊Bingo，给Bingo的学生加分。
 Step 4 Extension

1. 教师在PPT或黑板上出示图片如下：
	8只猫 
	6只狗 
	9只鸡 

	5个蛋 
	3个女孩 


（1）就图片内容进行问答训练，如：男生问：“How many cats?”女生答：“Eight cats.”也可以第一组问，第二组答，个别学生问，个别学生答等。

（2）给学生几秒钟记忆画面上的物品数量，然后只出示物品数量为一的图片，再进行问答训练，如：全班学生问：“How many cats?”每组请一位学生回答，如果答对了，该组加分，以此类推。

2. 游戏——比一比。
游戏规则：学生四人一小组，教师将写有一些物品的名称和数量的表格分给每个小组，一个小组一张。给30秒时间记忆表格上的物品和数量。30秒之后，一个学生问：How many … ?一个学生答，另两个学生当裁判，看看能够记忆多少。然后交换继续游戏活动。

Step 5 Homework
1. 听录音，熟读本课内容。

2. 完成《活动手册》中本课的练习。

3. 同伙伴用英语询问物品的数量，并回答。

